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1. Robootika

Kursuse
nimetus

Robootika

Sihtrithm

Lapsed ja noored vanuses 8—16 aastat

Libiviija(d)

Paide Kunstikooli Opetaja

Oppetoo
vormid

Robootikat on 2 akadeemilist tundi nddalas, 70 tundi aastas (2 kursust).

Staatus

Huviring

Kursuse
eesméirgid

1. Anda lastele uusi teadmisi ja oskusi robootikast;

2. arendada laste ja noorte digipddevust;

3. arendada laste tehnikaalast huvi;

4. kujundada dpilastes siivenemisoskust, kannatlikkust ja meeskonnatdo oskust.

Opi-
valjundid

1. Opilane teab, mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid
kasutatakse ning tunneb temaatilisi mdisteid: robot, andur, mootor, aju jne;

2. Opilane tunneb robotikomplekti koostisosade t66pohimdtteid, oskab neid

kasutada;

oOpilane tunneb ja oskab kasutada programmeerimiskeskkonda;

opilane loeb joonistega todjuhendeid ning suudab skeemi pohjal roboteid

kokku panna ning programmeerida nendele t66kédsud tahvelarvuti abil;

5. Opilane oskab teha riithmat6od ja paaristood (meeskonnatoo oskuse
arendamine);

6. Opilane suudab tutvustada oma t66d ja selle arendust enesekindlalt ning
veenvalt;

7. Opilane suudab navigeerida nii enda kui ka teiste kokku pandud koodis;

8. Opilane oskab olla kannatlik ja jarjekindel erinevate lahendusteede
katsetamisel;

9. Odpilane oskab analiiiisida esitatud andmeid ning teha vastavaid otsuseid;

10. dpilane aktsepteerib erinevaid probleemide lahendusteid:;

11. dpilane oskab teha rithmat6od;

12. dpilane on valmis osa vOtma erinevatest robootikateemalistest vistlustest.

How

Liihi-
kirjeldus

Robootikaringis dpitakse tundma roboteid ning eluvaldkondi, kus neid
kasutatakse. Opitakse tundma temaatilisi mdisteid: robot, andur, mootor, aju.
Opitakse robotikomplekti koostisosade t66pdhimdtteid ning dpitakse neid
kasutama. Opitakse programmeerimist: mis on programmeerimine; millest
koosneb arvutiprogramm ja mis on programmeerimiskeel; mis on
programmeerimiskisud ja nende jarjestamine, lihtsamate programmide ja
algoritmide joonistamine/koostamine. Tutvutakse arvutitega (siilearvutiga,
tahvelarvutiga, nutitelefoniga): millest koosneb arvuti, kuidas arvutit tole panna,
klaviatuuri ja hiire kasutamine, arvutivorku sisse- ja véljalogimine, kuidas leida
arvutist vajalikku programmi, kuidas programmi kiivitada, salvestada. Opitakse
hammasiilekandeid: hammasrattad, nende ithendamine ja kasutamine ning
andurid: liikkumisanduri ja kaldeanduri to6iilesannete tundmine ning nende
kasutamine robotite ehitamisel ja programmeerimisel. Erinevate iilekandeviiside
(hammasiilekanne, tiguiilekanne, lintiilekanne) 6ppimine ja kasutamine.
Praktiliste iilesannete tditmine. Lihtsamate robotite valmistamine. Vdimalusel
robotitega voistlustel osalemine.

Iseseisvate
toode loetelu

Voimalusel robootika voistlustel osalemine.

Robootikas antakse Opilasele tagasisidet tema tegevusest ja edusammudest t66

Hindamine

kéigus.
Naltust_el Tulemuslikkuse néitajaks on osalemine vdistlustel.
osalemine
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1 LEGO harivad klotsid ja WeDo 2.0

Soovituslik | 2) Meet Edison ja Edware
oppe- 3) LEGO EV3 algajatele
materjal 4) Robootiline vidin Bee-Bot
5) Robootika.ee
Juhendaja peamised toovahendid on tahvelarvuti (Lenovo), CNC-frees ja
Mirkused hariduslikud robotid, mis on loodud spetsiaalselt arendamaks laste tehnikaalast

huvi ja motlemist.




