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Oppetoo
vormid

Animatsiooni on 3 akadeemilist tundi nddalas, aastas 105 tundi (3 kursust).

Staatus

Huviring

Kursuse
eesmirgid

1. Suurendada laste ja noorte loome- ja kujutlusvdimet ning ettevotlikkust ning
tehnilist taiplikkust;

2. anda uusi oskusi ja teadmisi animatsiooni alal;

3. Opetada erinevate animafilmide koostamist ja analiiiisimist, sh dekoratsioonide,

nukkude jm valmistamist;

opetada kompositsiooni, siizee, likkumise mdistmist animafilmi kaadrites;

arendada loo jutustamise oskust;

Opetada erinevaid animatsiooni valmistamise tehnikaid (joonisfilm, nukufilm,

lamenuku tehnika, eksperimentaalne animatsioon, digianimatsioon;

Opetada filme helindama;

dratada ja stivendada erinevate kultuuriliikide vastu huvi;

laiendada silmaringi, suurendada kultuuriteadlikkust;

10 kujundada lastes ja noortes eetilisi vdartushinnanguid ja hdid harjumusi;

11. arendada eneseviljendusoskust.
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Opi-
viljundid

Opilane:

1. on tutvunud erinevate animafilmi valmistamise tehnikatega (joonisfilm,
lamenukk tehnika, nukufilm, liiva-, soolaanimatsioon, objekti animeerimine,
piksilatsioon, digianimatsioon);

2. on tutvunud lihtsa stoppkaader animatisooni valmistamise algteadmistega ning

on valmis end taiendama;

on tutvunud kaadrite valmimisega ja kaadrite liikuvuse sujuvusega;

on tutvunud kaadrite pildistamisega;

oskab viljendada visuaalselt oma mdtteid, meeleolu, illustreerida ja jutustada

lugusid;

6. oskab kujutada nii elulisi olukordi kui ka fantaasiat;

7. oskab valmistada pildist stsenaariumi, loo jutustamise kondikava;

8. oskab kasutada animeerimisprogrammi (Stop Motion Studio);
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. oskab kasutada heli- ja valgusvimalusi loo jutustamisel;
0. oskab eristada erinevaid meediume ja tehnikaid, neid valida ja kokku sobitada
oma loovtdodes;
11. omab loomingulist 1dhenemist ning algatusvdimet;
12. oskab analiilisida oma t66 tegevust, valikuid ja tulemust;
13. mdtleb loovalt ja oskab oma tegevust eesmérgistada, kavandada ning hinnata;
14. arendab aktiivse kunstilise tegevuse kaudu kunstitaju, fantaasiat;
15. on tundlik esteetiliste vaértuste suhtes, kujundab oma ilumeelt.

Liihi-
kirjeldus

Ringis saab iga osaleja ise katsetada, kuidas kédib animatsioonide tegemine ning
proovida katt koigis filmi tegemises olulistes rollides ja valmimise etappides - 100
ja tegelaskuju loomine, animeerimine, monteerimine, helindamine. Oppetdd
kaigus tutvuvad osalised erinevate animatsiooni liikide ja tehnikatega - lamenuku
tehnika, joonisfilm, nukufilm, digianimatsioon. Igaiihel valmib dppeaasta 16puks
tiksi vOi koostdos kaaslastega mitu lithikest animatsiooni.

Ringis animatsiooni pohitddesid ning t6ovotteid omandanud Opilane saab
omandatud kogemusi iseseisvalt rakendades ja animafilmi vahendeid kasutades
end loovalt viljendada.
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Hindamise peamiseks vormiks on individuaalne vestlus. Opilast ei vorrelda
teistega, hinnang antakse tema arengule ja edasiminekule vorreldes varasema

Hindamine tasemega. . . . e .
Monede todde puhul toimuvad kollektiivsed todde analiiiisid, kus ringi litkmed ise
saavad avaldada arvamust kaaslaste toode kohta.
Opilaste tunnustamise vormiks on loovtdode esilinastused.

Naltust_el Oppetdos osalejate loovtddde esilinastustel osalemine

osalemine
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